Brøk-aktivitet


Hvor vil du sette brøken?
Til dette spillet bruker man enten to brøkterninger eller en spinner. Hvis man ikke har brøkterninger, kan man lage noen ved å sette klisterlapper på vanlige terninger. En spinner lager man slik:


Kast terningene eller snurr bindersen, og fyll inn i tabellen nedenfor. Bruker du to brøkterninger, fyller du ut én og én linje i tabellen (du velger selv hvilken). Bruker du spinner, fyller du inn én og én brøk i tabellen (du trenger ikke sette brøk nr. to inn i samme linje som du satte brøk nr. en – du står helt fritt i hvor du ønsker å plassere den).

Det er om å gjøre at summen av svarene blir størst (eller minst) mulig. Den som får størst (eller minst) sluttsum, vinner. Spill flere runder.











Spill nr. 4:





Spill nr. 3:





Spill nr. 2:





Spill nr. 1:





Lag en sirkelskive (diameter 15-20 cm). Del inn i et visst antall like sektorer (bruk gradskive). Sett på brøker – her kan man variere hvilke brøker man velger.





Sett en tegnestift med spissen opp i sentrum av sirkelen. Bøy til en binders slik at den får en arm som "peker":





Tre bindersen over tegnestiften og snurr i vei! (Sett gjerne en viskelærbit på tegnestiften så bindersen ikke hopper av.)
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