Noen spill - posisjonssystemet
Et enkelt spill – ca. 2. klasse

Matematisk mål for aktiviteten:

Oppnå bedre forståelse for begrepene enerplass, tierplass og hundrerplass. Forstå at sifrene har ulik verdi alt etter hvilken posisjon de står i.

3 spillere, én terning – helst tisidig, felles spillbrett

Spillerne kaster terningen etter tur og 

velger en posisjon for sifferet (ener-, 

tier- eller hundrerplass)

Vinner:

1. spill: den med høyest tall

2. spill: den med lavest tall

Terningsspillet 100 – 3. klasse og oppover (med variasjoner)

Matematiske mål for aktiviteten:

Oppnå bedre forståelse for posisjonssystemet. Addisjon av flersifrede tall.

Utstyr: terning – enten sekssidig eller tisidig (antall linjer kan varieres etter hvilken type terning man brukes).

Spillets formål:

Oppnå en poengsum mindre enn eller lik 100, og så nær 100 som mulig.
Beskrivelse av spillet:

Man spiller i grupper på 2 til 4. 

Hver spiller har et 2 ( 6 rutenett.

Terningen kastes annenhver gang – 6 ganger pr. spiller. 

Hver gang du kaster terningen, bestemmer du  om antall 

øyne på terningen skal være enere eller tiere. Eks: Første 

kast viser 4. Jeg bestemmer meg for at det skal være tiere, 

og skriver derfor 40 på øverste rad i tabellen. Neste kast 

viser 6. Jeg bestemmer meg for at det skal være enere og 

skriver 6 i ener-kolonnen på 2. rad. (Jeg kan evt. også 

skrive 0 i 10-kolonnen.)

Målet er å komme næmest mulig 100 på 6 kast, uten å 

komme over 100.

Variasjon: Les om variasjoner av spillet i Tangenten 2/2001:

http://www.caspar.no/tangenten/2001/spillnummer/terningspill.pdf 

Tusenspillet – 4. klasse og oppover

Matematiske mål for aktiviteten:

Oppnå bedre forståelse for posisjonssystemet – enerplass, tierplass og hundrerplass. Addisjon av flersifrede tall.

Utstyr:
Tisidig terning. Kan bruke vanlig terning, mindre tabell / mindre sluttsum for å differensiere.

Kan spilles i hele klassen samlet eller i grupper. Hvis 

hele klassen spiller kaster, er læreren terningkaster. 

Spilles det i grupper, velges en i gruppa til å kaste 

terningen.

Terningen kastes og tallet sies høyt. Hver elev 

bestemmer seg for hvor i tabellen han/hun vil 

plasseres antall øyne. Slik fortsetter man til rutenettet 

er ferdig utfylt (9 kast).

Målet er at summen av de tre tresifrede tallene skal bli nærmest mulig 1000.

Når alle har addert og kommet fram til et svar, kåres en vinner som får fortelle resten av klassen/gruppa hvordan han/hun tenkte når tallene ble plassert. 

Til slutt bør elevene få lov til å bytte om på to siffer i tabellen sin, for om mulig å komme enda nærmere 1000. (Dette punktet er svært viktig og vil tvinge alle til å tenke og ikke bare plassere tallene på måfå.)
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